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MAGNIFICON VI

Regulamin cosplay

Organizatorami konkursu Cosplay sg przedstawiciele stowarzyszenia Hinomaru-Fandom
dzialajagcy w porozumieniu z organizatorami konwentu Magnificon VI.

l. Informacje o konkursie

1. Konkurs Cosplay na konwencie Magnificon VI bedzie prowadzony w dwdch niezaleznych od
siebie kategoriach: ,Najlepszy stréj” oraz ,Najlepsza scenka”.

2. Konkurs prowadzony bedzie w sposéb majacy zapewni¢ jak najwyzszy poziom wizualny,
merytoryczny, a takze bezpieczenstwa uczestnikéw i widzow.

3. Organizatorzy zobowigzujg sie udostepni¢ znajdujace sie w ich posiadaniu mikrofony kazdemu
uczestnikowi atrakcji na czas jego wystepu.

4. Uczestnicy bedg mogli uzyska¢ dostep do urzadzen audiowizualnych znajdujacych sie w
dyspozycji organizatorow, lecz wytacznie do celéw zwigzanych z wystepem w ramach konkursu i
pod nadzorem.

Il. Zgtoszenia do konkursu

1. W konkursie ma prawo wzig¢ udziat kazdy uczestnik konwentu Magnificon VI, ktory najpozniej
do dnia 25 marca 2008 r. przesle drogg elektroniczng na adres cosplay@hinomaru.org.pl lub
cosplay@hinomaru-fandom.org czytelnie wypetnione odpowiednie formularze zgtoszenia
uczestnictwa w konkursie. Formularze dostepne w sieci Internet pod adresem
http://www.magnificon.net oraz http://hinomaru-fandom.org/cosplay_magnificon6.php  nalezy
wystac na jeden z powyzszych adresow e-mail.

2. Rejestracja na Cosplay nie jest rownoznaczna z dokonaniem rezerwacji biletu wstepu na
konwent i sama w sobie nie uprawnia do wejscia na teren imprezy.

3. W uzasadnionych przypadkach formularze mozna nadsyta¢ drogg listowng na adres: K.the_one,
os. Kolorowe 20/45a, 31-940 Krakéw, z dopiskiem ,Magnificon VI - rejestracja na cosplay”.

4. W kazdym przypadku decyduje data dotarcia zgtoszeh do organizatora.

5. Organizatorzy konkursu nie ponosza odpowiedzialnosci za wadliwe dziatanie systemow
teleinformatycznych, Poczty Polskiej, badz innych firm swiadczacych ustugi kurierskie, w tym za
nieterminowe doreczenie przesytek, badz ich zagubienie.

6. W ciggu 7 (siedmiu) dni od daty otrzymania zgtoszenia organizatorzy mogg odesta¢ je do autora
celem uzupetnienia i/lub poprawienia z wyraznym zaznaczeniem punktéw wymagajacych w.w.
zmian, badz poinformujg uczestnika o zarejestrowaniu go do udziatu w konkursie oraz podadzg
indywidualny numer identyfikacyjny niezbedny podczas przeprowadzania tej atrakcji na konwencie.
Indywidualny numer uczestnika moze by¢ przyznawany w terminie pézniejszym, niz 7 (siedem)
dni, liczac od daty otrzymania kompletnego zgtoszenia.



7. Brak dostarczonych w podanym wyzej terminie kompletnych formularzy zgtoszeniowych jest
podstawg do niedopuszczenia autora zgtoszenia do uczestnictwa w konkursie.

lll. Obowiazki uczestnika

1. Kazda osoba ubiegajgca sie o udziat w konkursie jest zobowigzana do ztozenia kompletnych
formularzy zgtoszeniowych wymienionych w pkt. Il. danego regulaminu oraz terminach tam
podanych.

2. Do formularzy zgtoszeniowych musza by¢ dotgczone, w ilosci od 2 do 6 sztuk, pliki graficzne
przedstawiajgce w mozliwie petny sposob postaé, za ktérg przebiera sie uczestnik, wazniejsze
elementy stroju i akcesoriéw. Pliki graficzne powinny mie¢ wymiary co najmniej 400px (pikseli) na
krotszym boku, lecz nie wiecej niz 2000px (pikseli) na dtuzszym boku; kompresja plikow
graficznych nie powinna wprowadza¢ do obrazu wyraznych zakiéceh - zapewni to mozliwos¢
nalezytej oceny wiernosci oryginatowi wykonanego stroju. Akceptowane formy dostarczenia w.w.
uzupetniajgcych obrazow to: przestanie wraz ze zgtoszeniem pocztg elektroniczng odnosnikéw do
obrazéw znajdujacych sie w sieci Internet (preferowane); przestanie obrazéw w zatgcznikach do
wiadomosci poczty elektronicznej zawierajacej zgtoszenie (rozmiar wiadomosci nie powinien
przekracza¢ 3MB); w przypadku zgtoszen wysytanych drogq inng niz elektroniczna, pliki graficzne
mozna dotgczy¢ na takich nosnikach danych cyfrowych, jak: dyskietka, CD, DVD, karty pamieci,
pendrive (organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zagubienie, badz zniszczenie nosnikéw
podczas transportu i nie sg zobowigzani do ich zwrotu); pod postacig dopisanych do formularzy
zgtoszeniowych petnych adresow plikow graficznych w sieci Internet; w postaci wysokiej jakosci
odbitek fotograficznych bgdz wydrukéw w formacie nie mniejszym niz 10cm (centymetrow) na
krotszym boku.

3. W przypadku posiadania innych materiatdw potrzebnych w trakcie udziatu w konkursie (np.
podktad muzyczny), pliki nalezy przesyta¢ w taki sam sposéb, jak pliki graficzne. Rozmiar plikow
dzwiekowych nie powinien przekracza¢ 4MB.

4. Kazdy uczestnik konkursu powinien zgtosi¢ swoje przybycie, potwierdzi¢ che¢ udziatu w
konkursie, zgtosi¢ wszelkie zmiany w stroju badz scence i dodatkowe materiaty multimedialne
natychmiast po przybyciu na konwent specjalnej osobie oddelegowanej do tego celu przez
organizatoréw.

5. Uczestnik jest zobowigzany do stawienia sie w stroju na spotkanie organizacyjne i sesje
fotograficzng w miejscu i o godzinie podanych w dostenym na konwencie planie atrakcji konwentu
Magnificon VI.

6. Uczestnik jest zobowigzany do stawienia sie na konkurs Cosplay konwentu Magnificon VI w
miejscu i 0 godzinie podanej w planie atrakcji konwentu Magnificon VI.

7. Niespetnienie ktéregokolwiek z powyzszych punktow regulaminu jest podstawg do
niedopuszczenia zgtaszajacej sie osoby do udziatu w konkursie.

8. Ponadto uczestnik jest zobowigzany do kulturalnego zachowania sie¢ wobec innych gosci
konwentu i organizatorow. Szczegdlna uwaga bedzie przywigzywana do zachowania na scenie.

IV. Przebieg konkursu

1. W czasie trwania konwentu zostanie przeprowadzona sesja jury potgczona z sesjq fotograficzng
uczestnikow konkursu Cosplay. Podczas sesji jury dokona ogledzin i oceny stroju, wstepnej oceny



prezencji uczestnika, pozna istotne i warte uwagi szczegoty przebrania.

2. Fotograf wykona serie zdje¢, ktére nastepnie bedg prezentowane podczas wystepow
scenicznych wraz z obrazami pierwowzoréw strojow uczestnikow. Uczestnik jest winien wskazac
fotografowi warte szczegolnej uwagi jury i widzoéw detale swego stroju, oraz moze ustawi¢ sie we
wczesniej prze¢wiczonych pozach, nasladujgcych odgrywang w ramach konkursu postac.

3. Jury ustala wstepng punktacje w kategorii ,Najlepszy stroj” oraz szczegdtowag kolejnosc¢ wyjscia
uczestnikow na scene. Kazdy uczestnik zostanie poinformowany o swej kolejnosci wystepu, a lista
wszystkich uczestnikdw zostanie udostepniona uczestnikom podczas préby przed konkursem
Cosplay.

4. Konkurs prowadzony bedzie w specjalnie przeznaczonej do tego celu sali przez prowadzgcego
wybieranego przez organizatorow.

5. Po wygloszeniu zapowiedzi przez prowadzgcego, wyczytany uczestnik winien jest wyj$¢é na
scene w celu zaprezentowania swego stroju. Przezentacja powinna trwa¢ do 60 sekund i moze
zawiera¢ krétki monolog, pozowanie fotografom, przezentacje zachowan wiasciwych i
charakterystycznych dla odgrywanej postaci.

6. Po prezentacjach strojéw wszystkich uczestnikdw nastepuje odegranie scenek wedtug ustalonej
wczesdniej kolejnosci i po wezwaniu uczestnikdw na scene przez prowadzacego.

7. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przerwania wystepu uczestnikow i usuniecie ich ze
sceny, jezeli zachowanie tychze narusza prawa innych gosci konwentu, badz znaczaco odbiega od
ogolnie przyjetych norm moralnych.

8. W trakcie prezentacji i wystepdw scenicznych jury dokonuje ostatecznej oceny strojow oraz
scenek.

9. Ogtoszenie wynikéw oraz rozdanie nagrod nastepuje po zakonczeniu konkursu Cosplay, z
uwzglednieniem krotkiej przerwy techniczne;j.

V. Przyznawanie nagréd
1. Nagrody w konkursie bedg przyznawane przez jury wytonione przez organizatorow.
2. Nagrody przyznane zostang uczestnikom w kategoriach za najlepszy strdj i najlepszg scenke.

3. Przyznawane w konkursie nagrody nie podlegajg wymianie na inne, ani na réwnowarto$¢
pieniezna.

4. Decyzje jury sa jawne, a takze ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

5. W przypadku nie zgtoszenia sie zwyciezcow po odbior nagréd, zostang one, po wczesniejszym
umowieniu sie drogg elektroniczna, badz telefonicznie, odestane do zwyciezcow pocztg lub

kurierem na koszt odbiorcy. W razie braku kontaktu ze zwyciezca w ciggu 7 (siedmiu) dni od dnia
zakonczenia konwentu Magnificon VI nagrody pozostajg wtasnoscig organizatoréw.

VI. Dodatkowe oswiadczenia uczestnikow

Zgtaszajac sie do udziatu w konkursie uczestnik oswiadcza, iz:



1. - prezentowany stréj wykonat wtasnorecznie z dostepnych mu materiatow,

2. - prezentowana scenka nie narusza praw innych oséb, w tym praw osobistych, materialnych
oraz autorskich.

3. Uczestnik wyraza zgode na prezentacje wykonanych przez organizatoréw - w ramach sesji
fotograficznej, podczas wystepow scenicznych i poza nimi - zdje¢ w dowolnej wybranej przez
organizatorow formie, w tym drukiem na papierze, nosnikach cyfrowych i innych, w sieci Internet,
na powielanie i rozpowszechnianie dowolng technikg i w dowolnych nakfadach. Zdjecia
wymienione wyzej stanowig catkowita i wytagczng wiasnos¢ organizatorow z uwzglednieniem
szczegolnych praw przystugujacych ich autorom.

4. Uczestnik moze domagaC sie zaprzestania publicznego udostepniania zdje¢ z jego
wizerunkiem, lecz tylko w przypadku, gdy te mogg w istotny sposob naruszaé jego godnosé
osobistg (a wszystko robimy wtadnie po to, by takich sytuacji nie byto i by kazdy mogt sie czué
bezpiecznie na scenie podczas naszego cosplayu).

VII. Postanowienia koncowe
1. Decyzje organizatorow sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

2. Zgtoszenie checi udzialu w konkursie Cosplay na konwencie Magnificon VI jest rbwnoznaczne z
oznajmieniem zapoznania sie z trescig niniejszego regulaminu oraz catkowitg jego akceptacja.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania wszelkich zmian w niniejszym
regulaminie bez koniecznosci wczesniejszego informowania o tym uczestnikow.

4. Niniejszy regulamin jest dostepny w sieci Internet pod adresem http://www.magnificon.net,
http://hinomaru-fandom.org/cosplay_magnificon6.php, a takze u organizatoréw w trakcie trwania
konwentu.
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