Hinomaru-Fandom.org
Formularze rejestracyjne na Cosplay - przewodnik

Niniejszy dokument ma na celu dostarczy¢ odpowiedzi na pytania, ktére moga pojawié
sie podczas wypetniania formularzy rejstracyjnych na cosplay, oraz rozwia¢ pewne
watpliwosci zwigzane z niektérymi punktami formularzy.

I. Wskazéwki ogdine

1. Czy musze wypeltniac¢ formularze rejestracyjne, zeby wzia¢ udziat w
cosplayu?
- Tak, formularz rejestracyjny jest podstawq dopuszczenia Cie do konkursu cosplay.

2. Sq dwa formularze, czy musze wypetni¢ obydwa?
- Nie, do prezentacji stroju w cosplayu wymagany jest jedynie formularz uczestnika.
Drugi musza wypetnic¢ tylko te osoby, ktére zamierzajg wystgpi¢ ze scenka.

3. Chce jedynie wystapi¢ w scence, czy musze wypeinia¢ obydwa formularze?
- Tak. Pierwszy zawiera dane dotyczace Ciebie i postaci przez Ciebie odgrywanej,
drugi - dane dotyczace tylko i wytacznie scenki.

4. Wystepuje w scence w roli drugoplanowej lub jako statysta i nie
przebieram sie za zadng postac - co wtedy?

- Jesli odgrywasz role dalekoplanowg lub epizodyczng i nie przebierasz sie za
jakakolwiek bardziej okreslong postac (,,przechodzien”, ,nieznany lekarz z tédzkiego
pogotowia”, ,ktos”, ,nie petnigcy waznej roli krzak gorejacy” itp.), wystarczy, ze
wpiszesz sie na liste os6b biorgcych udziat w scence, nie musisz wypetnia¢ formularza
uczestnika cosplayu. Jest to jedyne odstepstwo od reguty.

5. Przy wypeitnianiu formularzy pomijam niektore rubryki, czy moge je
usunac?

- Nie, prosimy o nie skracanie formularzy. Jednolity wyglad zgtoszen utatwia nam
znalezienie potrzebnych informacji. W pomijanych punktach prosimy wpisywac
pozioma linie, zebySmy wiedzieli, ze pole nie zostato ominiete przypadkowo.

6. Po co w ogole sa te formularze? Nigdy czegos takiego nie byto i jakos dato
sie zy¢.

- Formularze rejestracyjne istniaty od dawna, lecz nie wszyscy organizatorzy je
stosowali, bgdz wymagali. Jako Hinomaru-Fandom chcemy wprowadzi¢ pewne
udogodnienia dla organizatoréow konwentéw i uczestnikdw cosplayu, przy czym ci
pierwsi bedg mie¢ znacznie wiecej roboty, niz dotychczas, ale tez wiekszy porzadek.
Formularze pomogg nam dobrze zorganizaowac cosplay, ustali¢ doktadng kolejnos¢
uczestnikéw, unikngé przestojéw i niepotrzebnego nudziarstwa, pomytek w Waszych
nickach i imionach predstawianych postaci, dobra¢ kazdemu odpowiedni podkfad
muzyczny i oswietlenie pod wejscie i prezentacje stroju... Zalet jest wiele, a gtdwnymi
minusami jest dodatkowa praca. Jednakze sadzimy, iz nie wymagamy od
cosplayowiczow zbyt wiele, a sami sobie dokladamy ogrom roboty. Po to, zeby byto
lepiej, przede wszystkim Wam.



7. Czy do zgloszenia potrzebne jest cos$ jeszcze?

- TAK! Do formularzy zgtoszeniowych nalezy dotaczy¢ odnosniki do znajdujacych sie w
internecie plikow zawierajacych:

- 0gdIny obraz odgrywanej postaci w prezentowanym stroju, najlepiej z kilku stron

- obraz waznych szczeg6tow stroju, na ktore jury i widzowie powinni zwrdcic¢
szczegllng uwage

- podktady muzyczne do prezentacji stroju i / lub scenki (z zaznaczeniem, ktory plik
do czego jest potrzebny)

Pliki nalezy podpisywac swoim nickiem, wiekiem i imieniem postaci, jak w przykfadzie:
puchu666-17-light.mp3, puchu666-17-light01.jpg, puchu666-17-light02.jpg itd.

Najlepszym dla nas rozwigzaniem sg odnosniki i prosimy o zatgczanie materiatéw i
multimediéw wtasnie w ten sposéb. Jednakze akceptujemy réwniez zataczniki do
wiadomosci e-mail (prosimy nie przesadza¢ z wielkoscig plikow), oraz, przy
zgtoszeniach wysytanych poczta tradycyjna, rézne nosniki danych (ptyty CD, DVD,
pendrive'y, karty pamieci, dyskietki; nie odczytamy dyskéw Zip ani ptyt HD-DVD /
BluRay ). Dostarczenie tych materiatéw przed konwentem pozwoli nam odpowiednio
przygotowac sprzet. W razie braku przygotowanych podkfadéw, prosimy informowac o
zamiarze dotgczenia takowychi i wykonac to do tygodnia przed konwentem.
Dotaczenie obrazow postaci jest obowigzkowe!

II. Wypeinianie formularza rejestracji uczestnika krok po kroku

1. Numer uczestnika
To pole wypetniajg organizatorzy, bedzie tu wpisany Twdj numer oznaczajacy
kolejnos¢ wyjscia na scene.

2. taszam che¢ udziatu w nastepujacych czesciach konkursu (...)

Znakiem X nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole w zaleznosci od tego, w jakiej czesci
konkursu chcesz wzig¢ udziat. Jesli chcesz zaprezentowac tylko strdéj, zaznaczasz pole
,Prezentacja stroju”. Jesli chcesz wystgpic¢ tylko ze scenkg (strdéj wtedy nie bedzie
podlegac ocenie jury), nalezy zaznaczyc¢ pole ,Scenka”. Aby wzig¢ udziat w konkursie
na najlepszy stréj oraz najlepsza scenke, trzeba zaznaczy¢ obydwa pola - ,Prezentacja
stroju” oraz ,Scenka”. Osoby pragnace zaprezentowac swdj stréj, scenke, badz jedno i
drugie tylko dla wtasnej przyjemnosci (bez podlegania ocenie jury i prawa do walki o
nagrody) powinny dodatkowo zaznaczy¢ pole ,Poza konkursem”. UWAGA! Pole ,,Poza
konkursem” na tym formularzu odnosi sie tylko do prezentacji stroju! Podobne pole
dotyczace scenki jest na drugim formularzu.

3. Dane jawne
Dane zawarte w tej czesci formularza mogg by¢ podawane do wiadomosci publicznej,
aby widzowie wiedzieli kto wystepuje i kogo odgrywa.

4. Nazwa grupy

Wszystkie osoby reprezentujgce jeden zespdt w scence grupowej muszg wpisac tu
nazwe grupy, z ktorg wystepuja. W sytuacji, gdy kazdy cosplayowicz musi wypetnié
osobne zgtoszenie, podanie nazwy grupy pozwoli ham odpowiednio wszystkich
pogrupowac. Jesli po prostu nalezysz do jakiej$ grupy cosplayowej, lecz wystepujesz
samodzielnie, rowniez mozesz wypetnic to pole.



5. Nick uczestnika

Twodj nick (ksywka, pseudonim, przezwisko), ktory prowadzacy odczyta zapowiadajac
Twoje wkroczenie na scene. Jesli nie postugujesz sie nickiem, lub nie chcesz go
uzywac publicznie, musisz wpisa¢ swoje imie (opcjonalnie réwniez nazwisko).

6. Miejscowos¢

Wielu widzéw chciatoby wiedzie¢, skad pochodzg lub gdzie mieszkajg cosplayowicze.
Ze wzgledu na bardzo osobisty charakter takich danych wypetnienie tego pola nie jest
obowigzkowe.

7. Wiek

Podobnie, jak w punkcie dotyczacym miejscowosci - informacja o tym, ile masz lat,
moze pomoc m.in. w nalezytej ocenie Twoich staran wiozonych w przygotowanie
stroju czy scenki, ale nie jest obowigzkowa.

8. Tytut mangi / anime
Nalezy tu wpisac tytut mangi badz anime, z ktérego pochodzi odgrywana przez Ciebie
postac. Jesli przebierasz sie za postac z gry komputerowej, dopisz takg adnotacje.

9. Imie postaci

Imie postaci, za ktérg sie przebierasz. Jesli pierwowzdr nie posiada okreslonego
imienia, nalezy podac krotki opis, np. ,Jeden z bogdw Smierci” (przyktadowo z mangi
Death Note).

10. Krotki opis mangi / anime

Nie potrzebujemy streszczenia, lecz wskazéwek dotyczacych tematyki serii, abysmy
mogli dobra¢ odpowiednie osSwietlenie i muzyke do zapowiedzi prezentacji Twego
stroju. Wystarczy np. ,Bardzo mroczne i powazne anime o wampirach, z dozg filozofii i
smutku”, albo ,Stodkie, wesote, bardzo kolorowe i skoczne, pethe muzyki anime o
nastolatkach pragnacych zostaé¢ doskonatymi cheerleaderkami”.

11. Krotka charakterystyka postaci

Podanie najbardziej rozpoznawalnych cech charakteru odgrywanej postaci utatwi jury
(a moze takze widzom) dokonanie poprawnej oceny twej prezentacji, badz gry
aktorskiej. Stodka i wygladajaca na niewinng dziewczynka moze okazac sie bezlitosng
sadystyczng morderczynig, a podanie takich cech jej caharkteru pozwoli zrozumiec
doktadne odwzorowanie jej zachowan, albo wrecz przeciwnie - parodie i ironie
przeciwstawnosci.

12. Zapowiedz

Prowadzacy, zapraszajac Cie na scene, odczyta twdj nick, imie postaci, za ktérg sie
przebierasz i tytut utworu, z ktérego ona pochodzi. Mozesz tez doda¢ kilka stow od
siebie, np. ,Usagi jako wyposazona w dwa potautomatyczne karabinki P90
psychodeliczna, podpieta do swiatowej sieci komputerowej major Motoko Kusanagi z
Ghost in the Shell”. Najbardziej rubryka , Zapowiedz” przydaje sie jednak w przypadku
scenek (wtedy mozna tu okresli¢ czas, miejsce i realia wydarzen). Prosimy nie
wpisywac zyczen okolicznosciowych i pozdrowien dla przyjaciot.

13. Informacje dodatkowe

Tu nalezy wpisa¢ wszelkie dodatkowe informacje dotyczace technicznych wymagan
prezentacji - preferowane o$wietlenie, dostarczony podktad muzyczny itp. Jesli chcesz
zaprezentowac stréj wspdlnie z kims, zréb tutaj odpowiednig adnotacje podajac nick
towarzyszacej Ci osoby oraz imie postaci, za ktdra sie przebiera.



14. Historia stroju

Jesli stréj nie byt nigdzie wczesniej prezentowany, nalezy znakiem X zaznaczy¢ pole
»,Debiut”, w przeciwnym przypadku - pole ,Stréj wczesniej prezentowany” oraz
dopisa¢ lata i miejsca prezentacji (np. ,Asucon 6, 2001; Puchikon 2, 2003; Kamikaze
2, 2004"). W przypadku modyfikacji stroju dokonanej po ostatniej prezentacji, nalezy
krétko opisa¢ zmiany. Ewentualnie mozna dopisa¢ czas tworzenia stroju, jesli
intensywne prace nad nim trwaty wiecej niz 3 miesigce.

15. Dane niejawne, na uzytek organizatorow

Dane zawarte w tej czesci formularza nie bedg nikomu udostepnianie i publicznie
odczytywane. Informacje te pozwolg organizatorom na doktadne okreslenie
tozsamosci uczestnikow (np. gdy zgtosza sie dwie, lub wiecej oséb o takich samych
nickach, a jesli jeszcze beda przebrane za te same postacie...), wreczenia nagrdd

na konwencie i rozestanie upominkowych ptyt ze zdjeciami z konwentu po zakonczeniu
imprezy itp. Dodatkowo przy ocenianiu stroju jury moze bra¢ pod uwage wiek
cosplayowiczow.

16. Imie i nazwisko
Tutaj wpisz swoje imie i nazwisko. Dane te nie beda nikomu udostepniane, ale ich
podanie jest obowigzkowe.

17. Wiek
Whpisz tutaj ile masz obecnie lat.

18. Adres korespondencyjny
Aktualny przez przynajmniej miesigc po zakonczeniu konwentu adres, na ktéry
mozemy wystac¢ np. upominkowg ptyte ze zdjeciami.

19. Adres e-mail
Adres e-mail, poprzez ktéry mozemy skontaktowac sie z Tobg przed i po konwencie.

20. Telefon kontaktowy
Numer telefonu komoérkowego, ktérym bedziesz postugiwaé sie w czasie konwentu -
potrzebny, gdybysmy musieli pilnie z tobg skontaktowac sie.

III. Wypetnianie formularza prezentacji scenki krok po kroku

1. Numer uczestnika / grupy
To pole wypetniajg organizatorzy. Bedzie tu wpisany numer uczestnika lub grupy
uczestnikéw, okreslajacy kolejnos¢ prezentacji scenek.

2. Zgtaszam che¢ udziatu w nastepujacych czesciach konkursu (...)

Znakiem X nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru: ,Scenka” - dla oséb lub grup
0s6b pragnacych wzigé udziat w walce o nagrody za najlepsze scenki; ,Poza
konkursem” - dla oséb lub grup oséb, ktdére po prostu chcg wystapi¢ dla wtasnej (i
widzow) zabawy.



3. Dane jawne
W tej czesci formularza wpisywane sg dane dotyczace twdércow scenki i oséb biorgcych
w niej udziat. Informacje tu zawarte mogg by¢ podawane do wiadomosci publicznej.

4. Nazwa grupy

Osoby reprezentujace jeden zespdt w scence grupowej musza wpisac tu nazwe grupy,
z ktérg wystepuja. Jesli po prostu nalezysz do jakiej$ grupy cosplayowej, lecz
wystepujesz samodzielnie, réwniez mozesz wypetni¢ to pole.

5. Tytut scenki
Tu nalezy wpisac tytut odgrywanej scenki. Informacje dodatkowe (czas, miejsce akcji,
realia) mozna podac¢ w punkcie ,Zapowiedz”.

6. Tytut mangi / anime

Tu nalezy wpisac tytut mangi badz anime, z ktérego pochodzg odgrywane postacie,
albo tytuty, do ktdérych scenka sie odnosi. Na przyktad, jesli scenka jest
przedstawieniem spotkania / konfrontacji postaci z Full Metal Alchemist i Naruto,
nalezy wpisac¢ ,Naruto, Full Metal Alchemist” (kolejno$¢ wedle wtasnego uznania).

7. Scenariusz, rezyseria

Jesli scenariusz scenki i praca rezyserska jest dzietem catego zespotu, nalezy tu
wpisac jego nazwe. W przypadkach, gdy scenke opracowata jedna osoba, trzeba tu
wpisac jej nick, by byto wiadomo, kto jest odpowiedzialny, za prezentowane dzieto.
Mozna tez wpisac rézne osoby, lub osobe i nazwe grupy (w zaleznosci od tego, jak
roztozone byty role przy tworzeniu scenki). Twdrcy scenariuszy i rezyserzy nie zawsze
sq widoczni, a im tez nalezg sie oklaski (a czasem ich brak).

8. Lista uczestnikéw i imiona postaci / rola

W tej rubryce nalezy wpisac nick kazdego uczestnika biorgcego udziat w scence oraz
imie postaci, ktdrg dana osoba odgrywa. Wpisuje sie tutaj réwniez statystéw i osoby
,0dgrywajgce” dekoracje, np. Vader - EVA 01; Asuka - EVA 02; Keichi - strazak nr 1;
Gendou - strazak nr 2; Yuna - wiezowiec; Pikachu - ogien;

9. Scenka
Ten dziat zawiera czesciowo jawne (niektére sq potrzebne tylko do przygotowania
prezentacji) dane dotyczace scenki.

10. Zapowiedz
Tu mozna wpisac krotki tekst, ktorym prowadzacy zaanonsuje Twojg / Waszg scenke.

11. Planowany czas trwania

Czas trwania scenki mozna zmierzy¢ podczas préb. Takie informacje pozwolg lepiej
rozplanowac plan atrakcji na konwencie dzieki przewidywalnosci diugosci trwania
cosplayu. Rowniez wystepujacy beda sie orientowad, ile im pozostato czasu do wejscia
na scene. Niektérzy organizatorzy mogg dodatkowo wprowadza¢ ograniczenia, co do
czasu trwania scenek.

12. Opis scenki

Tu nalezy wpisac scenariusz scenki, zeby obstuga techniczna wiedziata, co bedzie sie
dzia¢ podczas Twojego / Waszego wystepu. Dodatkowo, na sali mogg by¢ obecne
osoby nieletnie, a wtedy organizatorzy mogg Ciebie / Was prosi¢ o ponowne
przemyslenie pewnych elementdéw scenki, w koficu powinna ona bawi¢, a nie
przyprawia¢ o nerwowe palpitacje...



13. Informacje dodatkowe
Tu nalezy wpisa¢ informacje na temat technicznych wymagan scenki - liczbe
potrzebnych mikrofonéw, preferowane oswietlenie, dostarczony podktad muzyczny itp.

14. Rezyser / Koordynator

Jesli wystepujacy ze scenkg cosplayowicz lub grupa moze oddelegowac jedng osobe
specjalnie w celu pomocy organizatorom i nadzorowania przebiegu scenki, prosimy
korzystac z takiej mozliwosci! Taki koordynator, a najlepiej osobiscie rezyser scenki,
pomoze nam skutecznie i bezbtednie urozmaici¢ Wasz wystep dogranym oswietleniem
i wlaczang na czas muzyka. W przypadku korzystania z pomocy takiej osoby, nalezy
znakiem X zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru.

15. Nick
Nick koordynatora, aby wszyscy wiedzieli, ze kto$§ nam pomaga w czuwaniu nad
przebiegiem scenki.

16. Wiek
Opcjonalnie mozna podac¢ wiek koordynatora.

17. Miejscowos¢
Mozna réwniez dopisac¢, skad koordynator scenki pochodzi, badZz gdzie mieszka.

18. Dane niejawne
Te dane potrzebne sg organizatorom i nie beda nikomu udostepniane.

19. Imie i nazwisko rezysera / koordynatora
Aby mozna bylo z catkowitg pewnoscig zidentyfikowac osobe odpowiedzialng za strone
techniczng scenki.

20. Wiek
Tu nalezy wpisac wiek koordynatora.

21. Miejscowos¢
W przypadku rezysera / koordynatora nie wymagamy podania adresu
korespondencyjnego, ale wpisanie miejscowosci jest obowigzkowe.

22. Adres e-mail
Adres poczty elektronicznej, poprzez ktéry bedzie mozna skontaktowac sie z
koordynatorem przed i po konwencie.

23. Telefon kontaktowy

Numer telefonu komoérkowego, ktérym koordynator bedzie postugiwaé sie w czasie
konwentu - potrzebny, gdybysmy musieli pilnie z nim skontaktowac sie, aby
przecwiczy¢ Swiatta, podkfad dzwiekowy itp.

Tyle, jesli chodzi o wypetnianie formularzy. Prosimy nie zapomniec o dofaczeniu do
zgtoszen obrazéw odgrywanej postaci. Zyczymy powodzenia na cosplayach!

Hinomaru Team
www.hinomaru-fandom.org



